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附件 9 采购内容三：创业创新相关服务采购具体要求 

在创业创新活动模块下，救助儿童会已开发了一套青少年双创实验室模式和工具

（详细介绍见文末的“参考资料”）。此次计划采购的服务类别包括：开发内容、开展

培训及活动、提供督导、分享交流。采购预算说明如下： 

（1） 采购总金额不超过 25万元人民币。 

（2） 以上总预算不包含：a.培训和活动的场地租赁费用、集体用餐费用；b.嘉宾

或专家费用，例如邀请供应商团队以外的嘉宾参与培训分享或审阅文件的专家

费和差旅费。以上费用由救助儿童会承担。 

（3） 供应商团队成员的差旅费用（机票、住宿等），需供应商自行承担。 

（4） 供应商需注明，如因疫情影响需将部分线下活动改为线上，其对应的活动方

案及报价。 

以下详细描述采购内容的具体要求。 

3.1 开发内容（需 2022 年内完成） 

基于救助儿童会的青少年双创实验室模式和工具，及青少年的创业需求和群体特征，

为青少年创新创业技能培养活动开发一系列工具。具体要求如下： 

3.1.1 青少年创新创业技能培养活动的内容开发 

（1）开发《青少年创新创业技能培养活动——活动带领者用书》：供开展青少年创

新创业技能培养活动的带领者使用，用于指导使用者带领和开展参与式的青少年创新创

业技能培养活动。本书的使用对象包括但不限于职业学校教师、社会组织工作人员、社区

工作人员等。需要基于救助儿童会的青少年双创实验室的模式和工具，开发适用国内青少

年的本土化内容。 

（2）开发《青少年创新创业技能培养活动——活动带领者培训用书》：供培训者使

用，用于培育青少年创新创业技能培养活动的带领者，即“培训师培训”。活动带领者培

训的目标是提升活动带领者的能力，使其能够根据上述的《活动带领者用书》，通过参与

式的方法为青少年开展活动。主要内容需至少包括创新创业基本知识、政策信息、创新创

业技能培养活动的方法和技巧、参与式/小组活动带领技巧等。 
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（3）开发《青少年创新创业技能培养活动——青少年用书》：供参与青少年创新创

业技能培养活动的青少年使用，内容需与青少年创新创业技能培养活动的设计和上述《活

动带领者用书》的内容匹配。本书的使用者为 15-24 岁青少年。 

（4）开发评估工具：根据青少年创新创业技能培养活动的内容，开发用于评估活动

效果的核心评估监测工具。评估工具的使用者为组织活动的工作人员和项目管理人员。包

括： 

 针对活动带领者的评估工具，用于评估其参加活动带领者培训前后的变化和收

集反馈； 

 针对青少年的评估工具，用于评估青少年参与创新创业技能培养活动的效果和

收集反馈。 

（5）开发《青少年创新创业技能培养——创新创业导师操作指引》：在救助儿童会

的双创实验室活动模式中，会邀请来自不同领域的企业嘉宾、创业家参与活动，与青少年

分享创新创业知识、信息和经验，和活动带领者一起提升青少年创新创业技能、支持其更

好地完成商业计划等活动产出。本指引旨在为受邀参与活动的嘉宾，提供参与青少年活动

的操作指引，包括但不限于青少年群体的行为特征和学习特征、分享和指导技巧、与青少

年相处的注意事项。 

 

3.2 开展培训及活动（2023 年） 

根据上述开发材料和项目需求，在 2023 年期间，开展活动带领者培训、青少年创新

创业技能培养活动。具体说明如下： 

3.2.1 青少年创新创业技能培养活动——活动带领者培训 

（1）培训目标：培训职业学校教师、社会组织工作人员、社区工作人员等，使其成

为符合要求的活动带领者，具备相应能力以开展青少年创新创业技能培养活动。 

（2）培训计划：2023 年，开展一场活动带领者培训，培训为期 2-3 天，预计参训人

员 10 人。 

（3）培训对象：包括但不限于职业学校教师、社会组织工作人员、社区工作人员等。 
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（4）培训地点：根据项目需求和疫情情况，地点可能包括： 

 长三角地区，包括上海市、浙江省（如衢州市）、江苏省（如苏州市）、

安徽省（如芜湖市）；  

 西部地区，包括四川省（如成都市、凉山彝族自治区）； 

 珠三角地区，包括广东省（如广州市、东莞市）。 

 

3.2.2 青少年创新创业技能培养活动 

（1）培训目标：加强青少年对可持续发展、绿色经济、创新创业的认识，提高青少

年的绿色意识和创新创业意识，提升青少年的创新创业技能。 

（2）培训计划：在 2023 年，开展不少于 2次青少年创新创业技能培养活动。 

（3）培训对象：15-24 岁青少年。每场不少于 30 人。 

（4）培训地点：根据项目需求和疫情情况，地点可能包括： 

 长三角地区，包括上海市、浙江省（如衢州市）、江苏省（如苏州市）、

安徽省（如芜湖市）；  

 西部地区，包括四川省（如成都市、凉山彝族自治区）； 

 珠三角地区，包括广东省（如广州市、东莞市）。 

 

3.3 提供督导（2023-2024 年） 

在 2023-2024 年期间，为活动带领者培训的参与人员提供督导。 

（1）每年开展 1 场线上答疑：每次线上答疑时间不少于 1 小时，每次预计 10 人参

加。 

 

3.4 经验梳理和交流分享（2022-2024 年） 

3.4.1 经验梳理 
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在 2023-2024 年期间，每年至少产出 2个青少年创新创业案例故事，1 个活动带领者

案例故事。 

 

3.4.2 交流分享 

在 2022-2024 年期间，通过线上推文和主题分享等形式参与项目交流分享。包括： 

（1）线上推文：每年至少 4条与青少年创新创业等有关的推文。 

（2）主题分享：每年至少 1次 40 分钟的主题分享。例如，作为嘉宾出席经验交流分

享会，就青少年创新创业等相关主题开展主旨演讲和分享，以推广项目经验、提升利益相

关方对于相关议题的意识。 

注：救助儿童会计划每年举办 1-2 次经验交流分享会（如每年 6月、12 月），拟邀

请政府单位、学术机构、社会组织、企业和学校共同参与，分享、展示青少年发展方面的

先进理念和优秀实践，共同探讨促进青少年发展等相关议题。嘉宾分享议题可根据每次经

验交流分享会的主题设定。分享会地点参考上述培训计划地点。 

 

参考资料：救助儿童会青少年双创实验室活动模式简介 

青少年创新实验室是救助儿童会的一项倡议，汇集当地青年领袖、专家和企业家，聚焦于与联合

国可持续发展目标相关的地方问题，制定创新的社会或商业解决方案。具体来说，它是一个致力于创

新、可持续发展和/或创业的框架，旨在为年轻人提供一个环境，让他们能够全身心投入、共同努力，

寻找解决所在社区所面临的挑战的方法，从而使青少年和青年能够合作并参与实现可持续发展目标。

双创实验室的目标是支持和鼓励青年的潜力，使他们能够想象和制定适合自己社区所面临挑战的当地

解决方案。一般而言，每次双创实验室活动至少开展五天时间。 

以下为双创实验室活动设计参考： 

1、活动筹备： 

1) 根据项目需求、活动工具等制定约 5天的详细活动方案（含详细日程）。 

2) 根据项目资料，制作相关宣传材料，用于招募青少年参与活动；需至少包括 1 篇微信帖或 1

张宣传海报。 

3) 与救助儿童会等合作方共同商讨和制定青少年招募标准，使用现有问卷进行所招募青少年的

情况评估和筛选，确定和落实参加双创实验室活动的青少年名单和数量。 

4) 根据活动方案，与救助儿童会共同制定全套活动工具，包括： 
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 针对活动现有英文工具进行本土化，使其易于理解和使用、符合本土习惯。 

 按需设计新的活动工具。 

 基于项目现有软技能评估等工具，设计活动前后测工具，以评估活动效果。 

5) 根据活动方案和工具，为受邀企业嘉宾和创业家，提供参与本活动的操作指引培训。 

本阶段活动产出为： 

1) 一份详细的活动方案； 

2) 一份宣传资料，至少包括 1篇微信帖或 1张宣传海报； 

3) 一份青少年招募标准说明； 

4) 一套活动工具的电子文档，如评估表、参与者阅读材料等。 

 

2、活动开展：  

组织开展为期 5天的青少年双创实验室活动。要求如下： 

1) 整个过程需以青少年为主导，组织青少年以团队合作形式开展项目制学习的活动。 

2) 至少包含以下的活动环节： 

 环节一：团队搭建及开幕介绍。将参与活动的青少年分组，确定每个小组的团队名称、

章程、领导人以及预期使用的决策过程，利用参与式活动引出活动对象对于环保、绿色

经济、创业、可持续发展等相关概念的思考和理解。整体介绍此次项目的期待，使青少

年们更了解“绿色创业”的概念以及后续的活动目标。 

 环节二：设计思维培养。基于救助儿童会现有的设计思维课程，设计该环节的活动。 

 环节三：商业构想形成。通过设计思维方法，引导青少年制定创新性的绿色商业计划；

组织青少年与专家讨论想法，并最终确定可行性最高的商业计划；协助青少年准备商业

计划成果展示。 

 环节四：商业计划成果展示比赛。组织商业创意比赛，由青少年向邀请来的相关领域专

家和嘉宾展示和推介其商业计划。 

 环节五：选择可行的商业构想。邀请主要利益相关方的嘉宾制定评分标准，并根据青少

年展示进行评分、选择可行的商业理念。 

 环节六：闭幕仪式。举行闭幕仪式，邀请所有参与者参加，回顾整个活动并分享未来计

划。 

本阶段活动产出为： 

1) 一份活动过程报告，包括各活动环节的关键产出梳理，及青少年想法和行动计划的整理。 
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3、活动后续跟进 

1) 落地支持：与比赛优胜的一到两只青少年团队讨论其实施、落地商业构想的需求与行动方

案，支持其制定后续的行动计划。 

2) 市场推介：支持青少年在真实市场环境下进行项目推介，能够与救助儿童会一起为其提供实

践平台和资源。 

3) 举办线上学习分享会：利用线上分享会的形式分享项目进展，同时组织青少年分享学习成果

与活动感悟。 

4) 实施情况的监测与评估：记录好活动实施的相关情况，并在活动实施后进行相关数据与反馈

的收集。 

5) 提交报告：递交青少年双创实验室活动的最终报告书，包括活动筹备过程、活动开展情况、

落地和市场推介情况及监测与评估等内容。 

本阶段活动产出为： 

1) 组织至少一场线上学习分享会； 

2) 一份整体活动的监测评估原数据，包括双创实验室实施过程中的前后测； 

3) 一份活动总结报告。 

注：以上活动内容可根据项目实际情况进行调整。 

 


